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1. Einfdhrung

1.1 Programmstart

Klicken Sie auf dem Windows-Desktop auf die Schaltflache [Start] und wahlen Sie im Startmenii das Programm "Golabel",

um es auszufiihren. Sie kénnen Golabel auch mit einem Doppelklick auf das Programmsymbol GG auf dem

@

Windows-Desktop ausfiihren.

1.2 Hauptfenster

Beim Programmstart werden im Hauptfenster von GolLabel drei Symbolleisten und zwei Arbeitsbereiche angezeigt:

1) Symbolleisten:

® Oben die Standardwerkzeugleiste Objekt - Allgemein, Objektsteuerung, Ausrichten, Netzwerk, Erweitert, Andere
® Links die Symbolleisten Objekt - Etikettenvorlagen Objekt

®  Rechts die Symbolleisten Objekt - Schnellwerkzeugleiste, z.B. Ausrichten, Drehen.

2) Arbeitsbereiche:

() Etikettengestaltung

[ ) Befehle
m ow A L om ) b {) %A
Neu Offnen Speichern Speichern Imageprint  SchlieBen  AlleschlieBen Papiereinstell Druckereinste Label Druck..  Datenban
unter ungen llungen ausy
Form Label 0 Befehlsbereich N
— 1 O Ot Ot Ot Pt e 0 e e O Pt ittt M | X, aEY
Offren
] - il
iy : =) 1
Bild 2 Speichem
=
B L)
2 2 (e (i
—= Importierer
o - E
- Etikettengestaltung »x  Befehle :
5
'|'
— L
L 1
i +H
EE
.
A
A
3
.
:
';)7
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2. Arbeitsumgebung

2.1 Allgemeines

In der benutzerfreundlichen Umgebung von Golabel 6ffnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflaiche \——! eine neue Datei fiir

die Etikettengestaltung und -bearbeitung. Der Bildschirm ist in zwei Arbeitsflachen unterteilt: Die linke Arbeitsflache gehort zum
Bereich Etikettengestaltung, die rechte Arbeitsflaiche zum Bereich Befehle. Im Arbeitsbereich Etikettengestaltung kdnnen Sie
Etiketten erstellen, bearbeiten, [6schen oder als Datei vom Dateityp "ezpx" speichern (In GolLabel werden Dateien immer mit der
Erweiterung .ezpx gespeichert). Im Bereich Befehle konnen Sie Etiketten von der linken Arbeitsflache im Befehlsformat fiir den

Drucker in den Bereich Befehle (die rechte Arbeitsflache) exportieren.

2.2 Arbeitsbereich Befehle

Ein Etikett, das Sie im ASCII-Textformat in den Bereich "Befehle" exportiert haben, kdnnen Sie dort bearbeiten oder zur weiteren
Bearbeitung als ASClI-Textdatei auf lnrem Rechner speichern. Diese ASCII-Textdatei konnen Sie im DOS-Modus mit DOS-Befehlen
— COPY, PRINT, TYPE usw. — bearbeiten und zum Druck direkt an den Drucker senden. Befehle werden auch direkt vom
Arbeitsbereich Etikettengestaltung in den Bereich Befehle exportiert. Fiir einige erweiterte Anwendungen stellt GoLabel System-

und Software-Entwicklern diese Werkzeuge zur schnellen und bequemen Bearbeitung zur Verfligung.

Label_0 Command Area

| 0 20 30 4D 50 [ 70 0 e [ 2 20 20 I S a100,3

A g
- P
W (53
- | A0
oy |
R0
~Q+0
20 I8 00
- .
e 25
~R200
LN

Golabel X ozme

BA3,340,482,512,184,0,3,1234

4 3
3 1234

m
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3. Symbolleisten in GoLabel

3.1 Symbolleiste Allgemein

In der benutzerfreundlichen Arbeitsumgebung von Golabel stehen die im Folgenden aufgefiihrten Schaltflichen in den
Symbolleisten oben im Fenster zur Verfiigung. Uber die Schaltflichen kdnnen Sie Etiketten erstellen und bearbeiten. Die

Schaltflachen der Symbolleisten Allgemein, Erweitert und Objekt sind im Folgenden mit einer Erlauterung ihrer Funktion einzeln

aufgefihrt.

Symbolleiste Allgemein

Neu (strg + N)

Riickgangig

Offnen (strg+0)

Wiederherstellen

Speichern (strg+S)

Nach vorne

Speichern unter ( F12)

Nach hinten

SchlieBen

Links ausrichten

Alle schlieBen

Zentrieren

Seite einrichten

=533

Rechts ausrichten

Drucker einrichten

;

Alle auswahlen

Drucken

#

Auswahl aufheben

—=
o Datenbank auswahlen ;% cmd-Befehle exportieren
A 0|
I* t\x'
fm Etikett in Zwischenablage kopieren — cmd-Befehle 6ffnen
|.I Offnen

Kopieren

Einfligen

Ausschneiden
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3.2 Symbolleiste Erweitert

Symbolleiste Erweitert

IP-Einstellungen

Datum/Zeit des Druckers einstellen

Alarmeinstellungen vornehmen

Objekt in den Drucker laden

Warnmeldung einrichten

=

ic
¢

=2

Druckerobjekt I6schen

GoDEX-Drucker durchsuchen

Objektdaten in Drucker

und Golabel synchronisieren

Druckersteuerung

-

Sprache

Virtuelles Endgerat

-

Darstellung

D 2|0 K e @ D

Sensorkalibrierung

&
2

n-?i:

Fadenkreuz aktivieren/deaktivieren
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3.3 Symbolleiste Objekt

Symbolleiste Objekt
‘\ Auswahl 'EI PDF417
—— Horizontale Linie . ] MaxiCode
AR Yk
-
| Vertikale Linie Tfh DataMatrix
Di le Lini Ep-._ﬂ QR-Cod
iagonale Linie —= -Code
& El'il'-'u.l
Quadrat w MicroPDF
- Gefulltes Rechteck 'al° Aztec
O Ellipse T Text
D Abgerundetes Rechteck Trf Text in Windows-Schrift
I{'HI Barcode .._:i; Grafik
Itl;glll GS1 DataBar
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4. Symbolleiste Allgemein

4.1 Etikett erstellen

® Etikettendatei erstellen und speichern

» Neue Etikettendatei erstellen

Klicken Sie in der Symbolleiste Allgemein auf die Schaltflache

»  Etikettendatei speichern
- A
Klicken Sie auf die Schaltflaiche "Speichern" === oder "Speichern unter" "“===ym die Etikettendatei auf
lhrem Rechner zu speichern. Im Dialogfenster "Speichern unter" miissen Sie einen Dateinamen eingeben (aber
nicht die Dateiendung "ezpx"; diese wird von Golabel automatisch eingefiigt). Geben Sie einen Dateinamen ein
und klicken Sie dann im Dialogfenster auf Speichern. Die Etikettendatei wird unter dem eingegebenen Namen
gespeichert.
>/nx
Um ein Etikett als ASClI-Textdatei zu speichern, klicken Sie auf die Schaltfliche = YT . Das Etikett wird in eine
ASCII-Textdatei umgewandelt und im Arbeitsbereich Befehle angezeigt. Die ASCII-Textdatei kdnnen Sie dann
manuell im Bereich Befehle bearbeiten.
Wenn das Etikett nicht geladene Objekte enthalt, z. B. Bilder, Schriftarten oder Druckerbefehle, die nicht mit
GoDEX EZPL kompatibel sind (runde Etiketten, abgerundete Ecken usw.), gibt GoLabel an, wie viele Objekte noch
ungeladen sind und hinterlegt die entsprechenden Spalten in weil. Sie werden aufgefordert, die Daten
einzugeben und erneut zu laden. Befolgen Sie die Anweisungen, um die entsprechenden Objektnamen
anzugeben. (Objektnamen dirfen nur alphanumerische Zeichen enthalten.)
s 4
Klicken Sie auf die Schaltfliche === im Bereich Befehle, um das Etikett im ASCII-Textformat auf Ihrem Rechner
zu speichern.
Label_1 Command Area
13‘ 2:-| 3:-| 4:-‘ 5:-| 60 70 sa| 9| 1:-:-| 11:-” 12:-| 13:-| 14a| 15:-| 160 | 170 13:-‘ 19:| 2:-:-| 213‘ zz:-| 230 t-\x"' x\?\;1%%3 -
;.mlm.unhm. 1 I 1 1 .m\.mm.lm.u..\.m.ml.m.u.lu...ml.mm.lm.u..\.m.mlm.m.lu...mlm.m.lm.m.\.m.ml.u.u..\un-mlnum‘lnu v AHS
KLBE -
237E o D
Bl 5 "C1
E 2 R
5 MIANRER
: e 00
B DO
(40 4 1234 B2
ot = | ofx ILREDD
3 Dy2-me-dd
60 3 Thm:s
E BA3,316,194,37,80,0,1,12
70 7; 24
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4.2 Vorhandene Datei 6ffnen

> Klicken Sie in der Symbolleiste Allgemein auf die Schaltfliche "Offnen" *

> Um eine vorhandene Datei in der Vorschau zu 6ffnen, markieren Sie sie mit der Maus und klicken Sie im
Dialogfenster auf die Schaltfliche "Offnen". Sie kénnen sie auch mit einem Doppelklick auf den Dateinamen 6ffnen.
Nur in Golabel erstellte Dateien vom Typ "ezpx" kdnnen zuverldssig gedffnet werden.

> Bitte beachten Sie: Dateien vom Typ "ezp", die in Qlabel erstellt wurden, kdnnen in Golabel gedffnet aber
moglicherweise nicht bearbeitet werden. Dies ist nur gewahrleistet, wenn die Datei in QlLabel erstellt und dort im
Bereich "Befehle" im Format "cmd" gespeichert wird, z. B. "Test.cmd". Diese Dateien kann GolLabel zwar 6ffnen; in
Qlabel erstellte Objekte, beispielsweise Grafiken, Fotos, Bilder oder Kurven, werden aber moglicherweise nicht
richtig in GoLabel wiedergegeben.

> Bitte beachten Sie: Nur EZPL-Befehle im ASCII-Textformat in Dateien des Typs "ezp" oder "cmd" kénnen von Golabel
interpretiert werden. Die Inhalte von geladenen Objekten (Grafiken, Fotos, Bilder oder Kurven) fehlen jedoch und

miissen in GolLabel neu erstellt werden.

Please Select Label File To Load EIE|

=a0: | @ AE ¥ O &
N 550 BRAND BF-1100F 63084 {120131-00) o
5110 BRAND EP-1105 3 084 (120131-01) =
SRRz (N0 BRAND EFP-1000 G2 08¢ (12013100)
— ) TESTHILE
‘ @ ‘ TR
D&
S v YOS
S IR
LY oE 1234567890
BREC
=1 NewFi]sl.ezp
5P
FrEE
@ & >
3 ”
R LA Bem: Label Dezpx I B | Descripon:  NewLabel
= . 100mmx100
BRE) Al eapcteap) 3 Label Size: mrm x100 mm
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4.3 Druckereinstellungen bearbeiten

Klicken Sie in der Symbolleiste Allgemein auf die Schaltflache @ oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in den

Bereich "Etikettengestaltung" und wahlen Sie im Kontextmeni "Drucker einrichten".
Geben Sie im Dialogfenster "Drucker einrichten" die entsprechenden Einstellungen ein.

® Wahlen Sie im Dialogfenster zunadchst das Modell lhres GoDEX Barcode-Druckers aus. Sie finden den Modellnamen

auf einem Aufkleber mit den entsprechenden Informationen, der sich auf der Unterseite Ihres Druckers befindet.

(] Es konnen alle Einstellungen bearbeitet werden, vorausgesetzt, sie werden von lhrem Barcode-Druckermodell

unterstitzt.

() Abrissposition: Dies ist die Vorschubposition des Druckers (nach Ausdruck eines Etiketts). Sie kénnen den Wert mit
den Pfeilen nach oben oder unten verdndern (Einheit = mm). Wird ein hoherer (Zahlen-)Wert im Dialog angegeben,
so wird das folgende Etikett weiter vorgeschoben. Bei einem geringeren Wert wird es weniger weit vorgeschoben.
Der angegebene Wert sollte kleiner als die Etikettenldnge sein. Jedes Druckermodell hat einen bestimmten
Einstellungswert und einen Maximalwert fir die Abrissposition. Bitte beachten Sie die entsprechenden Hinweise fiir

den EZPL-Befehl (“E) im Benutzer- oder Programmierhandbuch.

7

Printer Setup

Printer Setup Printer Interface

Printer Setup

| Printer Model: RT230 -
Resolution: 300
Darkness 5 -
Speed 3.0 -
Stripper/Applicator 0 (Mone) -
Labels per Cut 0 =
Printing Mode: Direct Thermal -
Tear-off Position (mm) Fop 12 =
™ Rotate 120
: 180°
|!!1- 11 Copies of Label
o Fix Mumber 1 =
l--i'za Mumber of Labels
@) Fix Number 1 =
Print Save Exit
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4.4 Datenbankdruck einrichten

° Voraussetzung: Sie haben eine Datenbank erstellt und im internen oder externen Druckerspeicher gesichert. Klicken

-
Sie nun entweder in der Symbolleiste Allgemein auf die Schaltflache E oder klicken Sie mit der rechten

Maustaste in den Bereich "Etikettengestaltung" und wahlen Sie im Kontextmeni "Drucker einrichten".

® Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Datenbank verwenden" auf der gleichnamigen Registerkarte. Wahlen Sie dann
die Datenbankzeilen, die verwendet werden sollen. Die ausgewdhlten Datensatze werden im Feld "Zu druckender

Datensatz" angezeigt.

Printer Setup

Printer Setup Printer Interface Use Database

Use Database Example - 0,1,3-7,9

Data Record To Print 0-1369

[ SIN PRODUCT DATE PRICE BARCODE
0|1 |Apple 3 12 22258580001
1M |2 |orange 7 8 22258580002
2|[]|3  |Banana 2 3 22258580003
3 @ 4 Watermelon 10 5 22258580004
4|[]|5 |Papaya 3 3 22258580005
5([]|6 |Grapefnit |6 7 22258580006
6|7 |Mango 3 6 22258580007
7|0[8  |Peach 2 9 22258580008
8|[]/9 |Lemon 5 3 22258580009
Y 3 10 Swawberry 2 7 22258580010
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(] Uber die Werte in den Feldern "Anzahl der Kopien" und "Anzahl der Etiketten" kénnen Sie bestimmen, ob bei der

Funktion "Datenbank verwenden" mehrere gleiche bzw. unterschiedliche Etiketten gedruckt werden sollen.

Printer Setup

Printer Setup Printer Interface Use Database

Printer Setup

Printer Model: G300 "
Resolution: 203
Darkness 5 X
Speed 3.0 X
Stripper/Applicator 0 (Noneg) &
Labels per Cut 0 =
Printing Mode: Direct Thermal &
Tear-off Position (m.. Fof 12 =
_________________________ N CRoate1s0________________
g 180° \\
.'I |!!1:1" Copies of Label '
1 1
! Fix Number =1 @) Database S/N . E
1 s
| |
| - |
| W1 ;3 Number of Labels |
1 1
. 1
E Fix Number 1 =] @ Database S/N - !
¢ :
\ ’I
Print Save Exit
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4.5 EtikettengroBe und Medientyp auswahlen

® Klicken Sie in der Symbolleiste Allgemein auf die Schaltflache ﬂ .

[ ) Sie kdnnen die Etiketteneigenschaften selbst bestimmen, z. B. "Seitenbreite", "Seitenldnge", "Seitenrand

links/rechts" und "Seitenrand oben/unten".

»  Um das Etikett als "benutzerdefiniertes Etikett" zu speichern, geben Sie auf der rechten Seite im Feld
"Beschreibung" einen Etikettennamen ein und klicken dann auf "Als Vorlage speichern". Beim nachsten Start
von Golabel kann das gespeicherte "benutzerdefinierte Etikett" Gber das Dropdown-Listenfeld

"Etikettenvorlagen" ausgewahlt werden.

-

PageSetup
Media Size Layout Media Type |’ Template Page Form:
1
1
— | /|
I Pags Width (mm) 100 s Description:
~ MNews Label
“"l I Page Height (mm) 100 =
Label Crdering Preview
];ﬂ Left / Right Margin (dot) 1 -
0 mm
m Top /Bottom Margin {dot) 0 =
0 mm
Page Size 100 mm x 100 mm
Label Size 100 mm x 100 mm
Save As Template Save Exit
\ E
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® Medientyp auswahlen

> Etiketten mit Abstand sind selbstklebende Etiketten auf Tragermaterial; den Abstand zwischen den einzelnen
Etiketten bezeichnet man als Etikettenabstand.

> Endlos-Etiketten sind wie Faxpapier auf eine Rolle gewickelt. Das es sich um Endlosmaterial handelt, miissen Sie
eine "Vorschublange" einstellen, damit beim Druck ein Abstand zwischen den einzelnen Etiketten gelassen wird.

> Etiketten mit Markierung sind ebenfalls auf eine Rolle gewickelt. Zur Trennung der einzelnen Etiketten sind auf
die Riickseite des Tragermaterials schwarze Markierungen gedruckt. Fiir die schwarze Markierung miissen Sie

Breite, Position und den Wert fiir Zsign angeben.

Media Size Layout Media Type Standard Page Form:
ﬁ oiElEl A Description:
ﬁ Gap Length New Label
=1 |3 = mm

Label Ordering Preview

Lp Continuous

Lo Label with marks

Page 5... 100 mm... 100
Label 5... 100 mm... 100

Save As Standard Save Exit

Width
0 mm

@ Position
0 mm

= Zsign
- Position Inside X

bl Ld

bl Ld
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® Layout definieren

> Druckreihenfolge: Die Auswahlmaoglichkeiten sind Kopie, von links nach rechts, von oben nach unten.
> Horizontal: Anzahl der nebeneinander angeordneten Etiketten.

»  Vertikal: Anzahl der untereinander angeordneten Etiketten.

> Horizontaler Abstand: Bestimmen Sie hier den horizontalen Abstand zwischen den Etiketten.

»  Vertikaler Abstand: Bestimmen Sie hier den vertikalen Abstand zwischen den Etiketten.

> Etikettenform: Es stehen drei Etikettenformen zur Auswahl.

> Klicken Sie mit der Maus in den Bereich "Etikettenvorschau", um das Etikett dort anzuzeigen. Anderungen an

der Etikettenform oder -gestaltung werden sofort in der Vorschau angezeigt.

Media Size  Layout  Media Type Standard Page Form:

Print Order Cony = Description:

Horizontal 1 z New Label

Horizontal Gap/Pitch 0 = mm Label Ordering Preview
Vertical 1 =

Vertical Gap/Pitch 0 =] mm

Label Shape D o D

Page 5... 100 mm... 100
Label 5... 100 mm... 100

Save As Standard Save Exit
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4.6 Druckerschnittstelle einrichten

Druckerschnittstelle: Wahlen Sie eine der Optionen USB, LAN, LPT oder Serielle Schnittstelle. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

®  Klicken Sie in der Symbolleiste Allgemein auf die Schaltflache @ oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in

den Bereich "Etikettengestaltung". Wahlen Sie im Kontextmeni "Drucker einrichten" und dann

"Druckerschnittstelle".

®  Wihlen Sie eine Druckerschnittstelle aus (USB, LAN, LPT oder Serielle Schnittstelle) und konfigurieren Sie die

entsprechenden Verbindungseinstellungen.

®  Bei Auswahl der Option “Treiber-Port" auswahlen und einem Klick auf die Schaltflache Q'ir ermittelt GoLabel

automatisch, welches Druckermodell an die angegebenen Schnittstellen angeschlossen ist. Wenn das
Kontrollkdstchen "Angeschlossenen Drucker automatisch ermitteln" im Dialog aktiviert ist, ermittelt GoLabel beim

nachsten Programmestart automatisch den angeschlossenen Drucker.

Printer Setup

Printer Setup Printer Interface Use Database

l-,il Printer Interface

» USB Port GODEX G300#11460 |~

LAN Port k
9100 z

LPT Port
Serial Port

Baud Rate:
Parity:
Data Bits:
Stop Bits:

Driver Port @F

i'+| Auto Detect Connected Printer On Start Up

Print Save Exit
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- Interface Type Prirter Model DPI (dot) UsB Mac Address IP Address
USE G DO#114600DA
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4.7 Text einrichten — Text in Etikett eingeben

Zu den Schriften gehoren druckerinterne und geladene Schriften sowie externe Schriften auf einem CF- oder

USB-Speichermedium.

® Waihlen Sie im linken Bereich des Bildschirms den Meniipunkt "Text" aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache

® Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der Text erstellt werden soll, und klicken Sie mit der linken Maustaste.

Das Dialogfenster "Text einrichten" hat drei Registerkarten: "Text", "Schriftarten" und "Datenquelle".

1) Auf der Registerkarte "Text" kdnnen Sie im linken Bereich die Einstellungen "Horizontale Ausdehnung", "Vertikale
Ausdehnung" und "SchriftgréBe vornehmen.
> Im rechten Bereich des Dialogfensters kdnnen Sie mit der Option "Rotation" bestimmen, ob und um wie viel
Grad der Text gedreht werden soll. Im Feld "Textdaten" geben Sie lhren Text ein. Unter dem Feld wird eine

Vorschau angezeigt.

Text Setup

Text Font Type Data Source
Rotation: Angle 0 =
Horiz. Expand: 1 = Lock Obje
Verti. Expand: 1 = Text Data
Size in dots: 32 & GolLabel|
GolLabel
OK Cancel
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2) Auf der Registerkarte "Schriftarten" konnen Sie "Druckerinterne Schriften", "Asiatische Schriften", "Geladene

Schriften" oder "TrueType-Schriften" auswéahlen und die entsprechenden Einstellungen vornehmen.

> Druckerinterne Schriften: Diese Schriften sind in der Firmware des Druckers vorhanden. Sie enthalten nur

alphanumerische Zeichen.

> Asiatische Schriften: Diese Schriften kdnnen Sie auswahlen und in den Flash- oder USB-Speicher des Druckers

laden.

»  TrueType-Schriften (TTF): Mit dieser neuen Funktion kénnen Sie TTF-Dateien laden und die Einstellungen

konfigurieren. Es werden mehrere Sprachen unterstitzt.

u Wenn Sie "TrueType-Schriften" auswahlen und auf die Schaltflache "TrueType-Schrift laden" klicken,

wird das hier abgebildete Dialogfenster angezeigt. Wahlen Sie eine TTF-Datei aus und laden Sie sie in den

Drucker.

Text Setup

Te FontType ata Source

Internal Font

Asian Font

(C) Download Fort

@) True Type Font

TTF Download Fant Select

< Download True Type ant)

Built-in

Download True Type Table

Built-in

OK

Y | Font Name File Mame File Size
[y sooroni Bod (neType AHRONEDTTF 50468 Bytes
""" AMgerian (TueType) " AGERTIF  75272Bytes
Andalus (TrueType) ANDLSO.TTF 158556 Bytes
Angsana New (TrueType) ANGSATTF 105808 Bytes
Angsana MNew Bold (Tue Type) ANGSAB.TTF 106220 Bytes
Angsana New Bold halic (TrueType) ANGSAZTTF 105636 Bytes
Angsana New ftalic (True Type) ANGSALTTF 103444 Bytes
AngsanalPC (TrueType) ANGSALTTF 105784 Bytes
AngsanalUPC Bold (True Type) ANGSAUBTTF 106236 Bytes
AngsanalUPC Bold kalic (TrueType) ANGSAUZTTF 105552 Bytes
AngsanalUPC lalic (TrueType) ANGSAULTTF 103408 Bytes
Aparajta (True Type) APARALTTFE 222356 Bytes
Apargjta Bold (True Type) APARAJB.TTF 215860 Bytes

}Aharoni Bold (TrueType)
Ok Cancel
(]
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3) Auf der Registerkarte "Datenquelle" kdnnen Sie die Quelle auswahlen, aus der die Textdaten stammen: "Allgemein"
oder "Datenbank".
»  Allgemein: Bei Auswahl dieser Option dient als Textdatenquelle eine benutzerdefinierte Tabelle, die sich in
einem weiteren Fenster 6ffnet. Hier kdnnen Sie eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen, Datum und

Zeit bestimmen.

> Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster "Datenquelle" kénnen Sie Daten aus sechs

Datenbanktypen einbinden: SQL, Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist (iber die Schaltflache

"Datenbankabfrage" % in der Symbolleiste "Allgemein" moglich.

> Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverknipfung einrichten, finden Sie

in den Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

Text Setup

Text Font Type Data Source

Rotation: Angle 0 =
» General .
Lock Obje
Setup Serial, Variable, Date, Time Text Data
Database

Alignment : GO LabEI

oK Cancel

21 V1.12



GoLabel Online-Hilfe

4.8 Verwendung von Windows-Schriften

Windows-Schriften werden von Golabel unterstiitzt, allerdings mit einigen Einschrankungen. Im Gegensatz zu den im
Drucker fest installierten Schriften sind diese Schriften echte Dot-Matrix-Schriften. Durch die Auswahl zu vieler
Windows-Schriften kann sich daher der Etikettendruck verlangsamen. Wenn die Zeichenfolgen auf Etiketten
Windows-Schriften enthalten, ist auBerdem eine Datenbankverknipfung oder Berechnung von Seriennummern oder

Variablen nicht moglich.

® Waihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Text" aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache

T"’:. Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der Text erstellt werden soll, und klicken Sie mit der linken
Maustaste.

® Klicken Sie im Dialogfenster "Windows-Text einrichten" auf die Schaltflache "Schrift". Es 6ffnet sich ein Fenster, in
dem Sie die Schriftart und -groRe bestimmen kénnen. Sie haben auch die Moglichkeit, den Text zu drehen oder in

eine Grafik umzuwandeln.

® Bei Auswahl der Schaltflache "In Grafik umwandeln" wird der Text in ein Grafik-Objekt umgewandelt und in den
Druckerspeicher geladen. Damit wird die Verarbeitungszeit verkiirzt, jedoch kann der Text im Grafikformat nicht

mehr bearbeitet werden.

Window Text Setup

Window Text Data Source
Rotation: Anale 0 -]

i Lock Object

Text Data

Change To Graphic GoLabe

GolLabel

OK Cancel
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® Auf der Registerkarte "Datenquelle" konnen Sie die Quelle auswahlen, aus der die Textdaten stammen: "Allgemein"
oder "Datenbank".
> Allgemein: Bei Auswahl dieser Option dient als Textdatenquelle eine benutzerdefinierte Tabelle, die sich in
einem weiteren Fenster 6ffnet. Hier kdnnen Sie eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen, Datum und

Zeit bestimmen.

> Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster "Datenquelle" kdnnen Sie Daten aus sechs

Datenbanktypen einbinden: SQL, Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist Gber die Schaltflache

"Datenbankabfrage" Q?SE‘ in der Symbolleiste "Allgemein" moglich.

> Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverkniipfung einrichten, finden Sie

in den Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

Window Text Setup

Window Text Data Source
Rotation: Angle 0 =
» General Lock Object
Setup Serial, Variable, Date, Time Text Data
Golabel
Database
GolLabel
OK Cancel
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4.9
49.1

1)

Barcode erstellen
1D-Barcode erstellen

Symbologie

® Waihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Barcode" aus und klicken Sie in der Symbolleiste

i
"Objekt" auf die Schaltflache 2D, . Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der 1D-Barcode erstellt werden soll,

und klicken Sie mit der linken Maustaste.
Das Dialogfenster "Barcode einrichten" hat vier Registerkarten: Symbologie, Klarschrift, Schrift und Datenquelle.

Auf der Registerkarte "Symbologie" wahlen Sie zundchst den Barcodetyp aus und bestimmen dann die Balkenhdhe,
schmale und breite Balken, und das Verhéltnis von schmal zu breit. Stellen Sie sicher, dass der erstellte Barcode von

einem Lesegerat korrekt gelesen werden kann.

Der Barcode kann auch um 0, 90, 180 oder 270 Grad gedreht werden. Das Feld "Barcode-Zeichen" dient zur

manuellen Dateneingabe.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie den erstellten Barcode in der Vorschau anzeigen.
Klicken Sie dazu auf die Schaltflache "Vorschau aktualisieren" oder driicken Sie nach der Eingabe von Daten in das

Feld "Barcode-Zeichen" die "Enter"-Taste.

Im Internet und in der entsprechenden Literatur finden Sie Hinweise und Hilfestellungen fir die Erstellung von

1D-Barcodes.
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4k

Rotation:
Lock Obje

Angle 0

Bar Code Data

{Please Press <Enter> To Refresh Preview Area )

Symbeology Human Readable Style Font [
Symbology: Code30 =
Code 128 Subset
Heignt
{24~1200) dot:
80 = 10 mm
e dot mm mil
Marrow:
3 = 03755 146215
Wide:
7 = 0.875= 341215
Wide/Marrow Ratio
OK

1234

Refresh Preview

1234

Cancel
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2) Klarschrift

® Auf der Registerkarte "Klarschrift" bestimmen Sie mit den Optionen "Ausrichtung" und "Abstand" die Position des

Etikettentexts. Die Anzeige im Bereich "Vorschau" wird jeweils aktualisiert.

BarCode Setup

Symbology Human Readable Style = Font 4k
Rotation: Anale 0 =
- ) Lock Obje
Position Aligment: Left. Bottom -
Bar Code Data
Offset: 1 = )
(Please Press <Enter> To Refresh Preview Area )
1234
Refresh Preview
]
| 1234 |
v ]
OK Cancel
3) Schrift

Auf der Registerkarte "Schrift" definieren Sie Schrifttyp, -groRe, -art usw.

Human Readable Style Font Data Source 1
Rotation: Anale 0 =
# Buildin Font Lock Obje
Bar Code Data
System Fant

(Please Press <Enter> To Refresh Preview Area )

Font: Microsoft Sans Serif 1234

Point Size: 17 Refresh Preview

OK Cancel
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4) Datenquelle
Auf der Registerkarte "Datenquelle" kénnen Sie die Quelle fiir die Textdaten bestimmen: "Allgemein" oder
"Datenbank".
® Allgemein: Bei Auswahl dieser Option dient eine benutzerdefinierte Tabelle, die sich in einem weiteren Fenster
offnet, als Datenquelle fiir den Barcode. Hier kénnen Sie eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen, Datum

und Zeit bestimmen.

o Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster "Datenquelle" kénnen Sie Daten aus sechs Datenbanktypen

—=

einbinden: SQL, Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist (iber die Schaltflache "Datenbankabfrage"

in der Symbolleiste "Allgemein" moglich.

[ ) Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverkniipfung einrichten, finden Sie in den

Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

BarCode Setup

Human Readable Style Font Data Source 1k

Rotation: Angle 0 -
e General Lock Obje

Bar Code Data

Setup Serial, Variable, Date, Time
(Please Press <Enter> To Refresh Preview Area )

Database

1234

Refresh Preview

1234

OK Cancel
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4.9.2

GS1 DataBar erstellen

1) Symbologie

® Waihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Barcode" aus und klicken Sie dann in der

LI
Symbolleiste "Objekt" auf die Schaltflache S32%  positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der GS1 DataBar erstellt

werden soll, und klicken Sie mit der linken Maustaste.
Das Dialogfenster "GS1 DataBar einrichten" hat drei Registerkarten: Symbologie, Klarschrift und Datenquelle.

Auf der Registerkarte Symbologie wahlen Sie zunachst den GS1 DataBar-Typ aus und bestimmen dann Hohe, Breite
und Segmente/Reihe. Stellen Sie sicher, dass der erstellte GS1 DataBar von einem Lesegerat korrekt gelesen werden

kann.

Der GS1 DataBar kann auch um 0, 90, 180 oder 270 Grad gedreht werden. Das Feld "Barcode-Zeichen" dient zur

manuellen Dateneingabe.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie den erstellten GS1 DataBar in der Vorschau anzeigen.
Klicken Sie dazu auf die Schaltflache "Vorschau aktualisieren" oder driicken Sie nach der Eingabe von Daten in das

Feld "Barcode-Zeichen" die "Enter"-Taste.

Im Internet und in der entsprechenden Literatur finden Sie Hinweise und Hilfestellungen fiir die Erstellung von GS1

DataBar-Codes.

51 DataBar Setup

Symbology Human Readable Style Data St 4 ¥
Rotation: Anale 0 -
Lock Cbje
Symbaology: Omnidir x Bar Code Data
Narrow: 3 > (Please Press <Enter> To Refresh Preview Area )
Segs/Row: 4 :
Refresh Preview
(01)12345678900005
OK Cancel
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2) Klarschrift

® Auf der Registerkarte "Klarschrift" bestimmen Sie mit der Option "Ausrichtung" die Position des Etikettentexts. Die

Anzeige im Bereich "Vorschau" wird dabei jeweils aktualisiert.

GS1 DataBar Set

Human Readable Style Data Source 1k
Rotation: Anale 0 -

Lock Obje
Position Aligment: Left. Bottom = I
Bar Code Data

(Please Press <Enter= To Refresh Preview Area )

1234567890000

Refresh Preview

LI

01)12345678900005

OK Cancel
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3) Datenquelle
Auf der Registerkarte "Datenquelle" kdnnen Sie die Quelle fiir die GS1 DataBar-Daten bestimmen: "Allgemein" oder
"Datenbank".
® Allgemein: Bei Auswahl dieser Option dient eine benutzerdefinierte Tabelle, die sich in einem weiteren Fenster
offnet, als Datenquelle fiir den Text. Hier kdnnen Sie eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen, Datum und

Zeit bestimmen.

o Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster "Datenquelle" kénnen Sie Daten aus sechs Datenbanktypen

/B

einbinden: SQL, Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist Giber die Schaltflache "Datenbankabfrage"

in der Symbolleiste "Allgemein" moglich.

[ ) Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverknilipfung einrichten, finden Sie in den

Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

GS51 DataBar Setup

Human Readable Style Data Source ir
Rotation: Angle 0 hd

« General Lock Obje
Bar Code Data

Setup Serial, Variable, Date, Time )
(Please Press <Enter= To Refresh Preview Area )

Database 1234567390000

Refresh Preview

(01)12345678900005

OK Cancel
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4.9.3 MaxiCode erstellen

° Wihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Barcode" aus und klicken Sie dann zum

-

Erstellen eines MaxiCodes auf die Schaltfliche kst

[ ) Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der MaxiCode erstellt werden soll, und klicken Sie mit der linken

Maustaste.

® Das hier abgebildete Dialogfenster 6ffnet sich. Geben Sie die Einstellungen fir den MaxiCode ein bzw. wahlen

Sie sie aus.

MaxiCode Setup

MaxiCode Data Source
Lock Object
Symbol Number: 1 =
— IMessage (1~84 characters):
Mumber of Symbols: 1 =
123456
Mode: 2 X
Paost Code: 068107317
Country Code (3 digit): 840
Service Class (3 digit): 666
OK Cancel
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Auf der Registerkarte "Datenquelle" kdnnen Sie die Quelle fiir den MaxiCode bestimmen: "Allgemein" oder "Datenbank".
® Allgemein: Bei Auswahl dieser Option dient eine benutzerdefinierte Tabelle, die sich in einem weiteren Fenster
offnet, als Datenquelle fiir den MaxiCode. Hier kdnnen Sie eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen, Datum

und Zeit bestimmen.

® Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster "Datenquelle" konnen Sie Daten aus sechs Datenbanktypen

einbinden: SQL, Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist (iber die Schaltflache "Datenbankabfrage" %

in der Symbolleiste "Allgemein" moglich.

[ ) Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverkniipfung einrichten, finden Sie in den

Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

MaxiCode Setup

MaxiCode Data Source
7| Lock Object
o General
Message (1~84 characters):
Setup Serial, Variable, Date, Time 193456
Database
OK Cancel
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49.4 PDF417 erstellen

° Waihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Barcode" aus und klicken Sie dann zum

Erstellen eines PDF417 auf die Schaltflache 'ﬁl .

[ ) Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der PDF417 erstellt werden soll, und klicken Sie mit der linken

Maustaste.

® Das hier abgebildete Dialogfenster 6ffnet sich. Geben Sie die Einstellungen fiir den PDF417 ein bzw. wahlen Sie

sie aus.

Pdf 417 Data Source
Rotation: Angle 0 -

Width: 3 - Lock Obje
Height: 3 =

) ) — 0123456789
Correction Level: 3 = 012
Row Height- 3 =
Columns: 3 =
Special Characters: -

OK Cancel
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Auf der Registerkarte "Datenquelle" kdnnen Sie die Quelle fiir den PDF417 bestimmen: "Allgemein" oder "Datenbank".

® Allgemein: Bei Auswahl dieser Option dient eine benutzerdefinierte Tabelle, die sich in einem weiteren Fenster
offnet, als Datenquelle fiir den PDF417. Hier kdnnen Sie eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen, Datum und
Zeit bestimmen.
® Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster "Datenquelle" kénnen Sie Daten aus sechs Datenbanktypen
einbinden: SQL, Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist (iber die Schaltflache "Datenbankabfrage" %
in der Symbolleiste "Allgemein" moglich.
[ J

Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverkniipfung einrichten, finden Sie in den

Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

Pdf417 Setup

Pdf 417 Data Source

Rotation: Angle 0 =
General
e Lock Obje

Setup Serial, Variable, Date, Time

0123456789
012
Database

OK Cancel
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4.9.5 DataMatrix-Code erstellen

° Wihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Barcode" aus und klicken Sie dann zum
.
i
Erstellen eines DataMatrix-Codes auf die Schaltflache & .

[ ) Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der DataMatrix-Code erstellt werden soll, und klicken Sie mit der

linken Maustaste.

® Das hier abgebildete Dialogfenster 6ffnet sich. Geben Sie die Einstellungen fiir den DataMatrix-Code ein bzw.

wahlen Sie sie aus.

DataMatrix Code Setup

BarCode Data Source

Rotate: Angle 0 -

Multiple (1~8): 5 Lock Obje

L

Bar Code Data
Special Characters: - ]

0123456789

OK Cancel
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Auf der Registerkarte "Datenquelle" kdnnen Sie die Quelle fiir den DataMatrix-Code bestimmen: "Allgemein" oder
"Datenbank".
] Allgemein: Bei Auswahl dieser Option dient eine benutzerdefinierte Tabelle, die sich in einem weiteren Fenster

offnet, als Datenquelle fiir den DataMatrix-Code. Hier kdnnen Sie eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen,

Datum und Zeit bestimmen.

® Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster "Datenquelle" kdnnen Sie Daten aus sechs Datenbanktypen
einbinden: SQL, Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist (iber die Schaltflache "Datenbankabfrage" %
in der Symbolleiste "Allgemein" moglich.

[ J

Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverkniipfung einrichten, finden Sie in den

Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

DataMatrix Code Setup

BarCode Data Source
Rotate: Angle 0 -
« General Lock Obje
] . . Bar Code Data
Setup Serial, Variable, Date, Time
0123456789,
Database
OK Cancel
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4.9.6 QR-Code erstellen
° Waihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Barcode" aus und klicken Sie dann zum
=], =]
=g
Erstellen eines QR-Codes auf die Schaltflache E5=i .

[ ] Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der QR-Code erstellt werden soll, und klicken Sie mit der linken

Maustaste.

(] Das hier abgebildete Dialogfenster 6ffnet sich. Geben Sie die Einstellungen fiir den QR-Code ein bzw. wahlen

Sie sie aus.

QRCode Setup

QRCode Data Source
Rotate: Angle 0 X

Multiple (1~8): 5 = _

Lock Object
Error Correction Level: Medium -
Mask factor: 7 = 01234566789
Type: Enhanced -
Data Mode Character Set: Mixing Mode X
Special Characters: -

oK Cancel
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Auf der Registerkarte "Datenquelle" kdnnen Sie die Quelle fir den QR-Code bestimmen: "Allgemein" oder "Datenbank".

® Allgemein: Bei Auswahl dieser Option dient eine benutzerdefinierte Tabelle, die sich in einem weiteren Fenster

offnet, als Datenquelle fiir den QR-Code. Hier kénnen Sie eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen, Datum
und Zeit bestimmen.

® Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster "Datenquelle" kénnen Sie Daten aus sechs Datenbanktypen
einbinden: SQL, Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist (iber die Schaltflache "Datenbankabfrage" %
in der Symbolleiste "Allgemein" moglich.

[ J

Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverkniipfung einrichten, finden Sie in den

Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

QRCode Setup

QRCode Data Source
Rotate: Angle 0 -]
» General Lock Object
Setup Serial, Variable, Date, Time
01234566789
Database
OK Cancel
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Linie, Rechteck und Kreis zeichnen

4.10.1
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Linie zeichnen (horizontale, vertikale oder diagonale Linie)

Wihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Form" aus. Klicken Sie dann  auf eine der

Schaltflichen Horizontale Linie ===, Vertikale Linie | oder Diagonale Linie /, um die

entsprechende Linie zu zeichnen.

Positionieren Sie den Mauszeiger am gewiinschten Ausgangspunkt der Linie und klicken Sie mit der linken
Maustaste. Halten Sie die Maustaste gedrickt und ziehen Sie die Maus bis zum gewiinschten Endpunkt der
Linie.

Durch Ziehen mit der Maus bei gedriickter linker Maustaste kénnen Sie Position und Lange des Objekts

verdndern.

Mit einem Doppelklick auf die Linie 6ffnen Sie das Dialogfenster "Einstellungen". Hier kdnnen Sie Lange und

Starke der Linie bearbeiten.

Horizontal Line Setup

Length : o3 2 49125 mm
Thickness: 12 = 1.5 mm
Lock Object
Line Style
e 0, OVerwrite e, Inverse
OK Cancel
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Gefilltes Rechteck zeichnen

Wihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menilpunkt "Form" aus und klicken Sie dann auf die

Schaltflache - , um ein geflilltes Rechteck zu zeichnen.

Positionieren Sie den Mauszeiger am gewiinschten Ausgangspunkt des Rechtecks und klicken Sie mit der linken
Maustaste. Halten Sie die Maustaste gedrickt und ziehen Sie die Maus bis zum gewiinschten Endpunkt des

Rechtecks.

Durch Ziehen mit der Maus bei gedrickter linker Maustaste kénnen Sie Position und Lange des Objekts

verdndern.

Mit einem Doppelklick auf das Rechteck 6ffnen Sie das Dialogfenster "Einstellungen". Hier kénnen Sie die

Breite und Hohe des Rechtecks bearbeiten.

Fill Rectangle Setup

Width: 374 = 46.75 mm
Height: 266 = 33.25 mm
Lock Object
Line Style
e 0, Overwrite e. Inverse
Ok Cancel
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4.10.3 Quadrat oder Rechteck zeichnen

° Wihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menilpunkt "Form" aus und klicken Sie dann auf die

Schaltflache

, um ein Quadrat bzw. Rechteck zu zeichnen.

® Positionieren Sie den Mauszeiger am gewiinschten Ausgangspunkt des Rechtecks bzw. Quadrats und klicken Sie

mit der linken Maustaste. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus bis zum gewtinschten

Endpunkt des Rechtecks.

) Durch Ziehen mit der Maus bei gedriickter linker Maustaste kénnen Sie Position und Lange des Objekts

verdandern.

® Mit einem Doppelklick auf das Rechteck/Quadrat 6ffnen Sie den Dialog "Einstellungen". Hier kdnnen Sie Breite,

Hohe und Randstarke bearbeiten.

Rectangle Setup

Rectangle

Width:
Height:
Harizontal Line Thickness:

Vertical Line Thickness:

Lock Object
206 = 37 mm
232 [= 29 mm
4 -
4 -
oK Cancel
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4.10.4 Rechteck mit abgerundeten Ecken zeichnen

° Wihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menilpunkt "Form" aus und klicken Sie dann auf die

Schaltflache D , um ein Rechteck mit abgerundeten Ecken zu zeichnen.

® Positionieren Sie den Mauszeiger am gewiinschten Ausgangspunkt des Rechtecks und klicken Sie mit der linken
Maustaste. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus bis zum gewiinschten Endpunkt des

Rechtecks.

® Durch Ziehen mit der Maus bei gedriickter linker Maustaste kénnen Sie Position und Lange des Objekts

verdndern.

® Mit einem Doppelklick auf das Rechteck 6ffnen Sie den Dialog "Einstellungen". Hier kdnnen Sie Breite, Hohe,

Randstéarke, FUllmuster und Farbe bearbeiten.

Round Rectangle Setup

Round Rectangle

Lock Object

Width: 496 = 62 mm
Height: 3R = 46 mm
Thickness 4 = [z Line
7| Fill Patterns: | LargeGrid =
Brush Color White =
OK Cancel
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4.10.5 Kreis oder Ellipse zeichnen

° Wihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menilpunkt "Form" aus und klicken Sie dann auf die

Schaltflache O , um einen Kreis oder eine Ellipse zu zeichnen.

® Positionieren Sie den Mauszeiger an den gewiinschten Ausgangspunkt des Kreises bzw. der Ellipse und klicken
Sie mit der linken Maustaste. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus bis zum gewiinschten

Endpunkt des Kreises bzw. der Ellipse.

[ ) Position, Breite und Hohe des Objekts konnen Sie durch Ziehen mit der Maus verandern. Halten Sie dabei die

linke Maustaste gedruckt.

® Mit einem Doppelklick auf den Kreis bzw. die Ellipse 6ffnen Sie den Dialog "Einstellungen". Hier kénnen Sie

Breite, Hohe, Randstarke, Flillmuster und Farbe bearbeiten.

Ellipse
Ellipse
Lock Obje
Width: 462 |2 5775  mm
Height: 400 = 50 mm
Thickness 2 = 7| Line y
i = - H LY
|| Fill Patterns: : [ LarqeGrid = /
Brush Color White -
\ r
OK Cancel
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4.11 Grafik erstellen

® Wihlen Sie auf der linken Seite des Bildschirms den Menipunkt "Grafik" aus und klicken Sie dann zum Erstellen einer

;.
Grafik auf die Schaltfliche -

[ ) Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo die Grafik erstellt werden soll, und klicken Sie mit der linken Maustaste.

® Waihlen Sie im Dialog "Grafik" die Option "Grafik-Quelle". Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie eine Grafik bzw. ein

Bild aus einer Datei oder der Zwischenablage, oder eine geladene Grafik einfligen kénnen.
Bei einer in den Drucker geladenen Grafik kénnen Sie die Quelle fur die Grafik bestimmen: "Allgemein" oder "Datenbank".

° Allgemein: Bei Auswahl dieser Option kénnen Sie flr diese Grafik eine Zeichenfolge mit Seriennummer, Variablen,
Datum und Zeit bestimmen.

® Datenbank: Bei Auswahl dieser Option im Dialogfenster kdnnen Sie Daten aus sechs Datenbanktypen einbinden: SQL,

—=
=

Access, Oracle, Excel, Txt und DBF. Eine Abfrage ist Gber die Schaltflache "Datenbankabfrage" - inder

Symbolleiste "Allgemein" moglich.

[ ) Einzelheiten dazu, wie Sie Seriennummern, Variablen oder eine Datenbankverknipfung einrichten, finden Sie in den
Abschnitten "Variable und Seriennummer" sowie "Datenbank" in Kapitel 5.2 bis 5.5.

® Um eine im Drucker gespeicherte Grafik zu entfernen bzw. zu |6schen, klicken Sie auf die Schaltflache

=

. "Druckerobjekt I6schen" in der Symbolleiste "Erweitert".

Graphic Setup

Graphics Source Graphics Operation
Rotation: 0 =
s From File Select Image File
Lock Object

From Clipboard

From Downloaded Graph

Sample
OK Cancel
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[ Auf der Registerkarte "Grafikeinstellungen" konnen Sie die Grafikeigenschaften bestimmen bzw. bearbeiten, z. B.

Breite, Hohe, Rotationswinkel oder Farbe.

Graphics Source Graphics Operation ‘[

Rotation: 0 =

Width: 100 & 125 mm _
Lock Object

Height: 100 = 12.5 mm

Flip: None -

Color Inverse

HalfToning
# MNone
Cluster Dithering

Dipersed Dithering

Diffusion Dithering

OK Cancel

4.12  Objekt sperren

In allen Dialogfenstern fiir "Objekte" steht lhnen die Funktion "Objekt sperren" zur Verfiigung, mit der Sie verhindern

kénnen, dass Position oder Eigenschaften eines Objekts verdndert werden.
® Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Objekt sperren”, um Verdanderungen am Objekt zu verhindern.

® So entsperren Sie ein Objekt: Nach einem Doppelklick auf das Objekt deaktivieren Sie im Dialogfenster das
Kontrollkdstchen "Objekt sperren". Klicken Sie abschliefend auf "OK", um das Dialogfenster zu schliefen. Das Objekt

ist nun entsperrt.

45 V1.12



GoLabel Online-Hilfe

5.1

5. Symbolleiste Erweitert

Befehlsformat

Wenn Sie ein Etikett erstellt haben oder auch wahrend der Bearbeitung konnen Sie im Bereich "Befehle" auf die
*'“3
ouT

Schaltflache "Export" klicken. Damit werden alle Einstellungen und Inhalte im Bereich "Etikettengestaltung"
in Befehle im ASCII-Textformat umgewandelt und in den Bereich "Befehle" exportiert. Dort kdnnen Sie das Etikett

s
Uiber die Schaltfliche ™= als reine ASCII-Textdatei speichern oder (iber die Schaltflache "Senden"

an den Drucker senden.
X

" aufrufen und dann tber die
[

v
direkt

Eine gespeicherte ASClI-Testdatei kdnnen Sie iber die Schaltfliche "Offnen"

Schaltfliche "Importieren" wieder in den Bereich "Etikettengestaltung" importieren I

Ein Etikett, das Sie im ASCII-Textformat in den Bereich "Befehle" exportiert haben, kdnnen Sie dort bearbeiten oder
zur weiteren Bearbeitung als ASCII-Textdatei auf lhrem Rechner speichern. Sie konnen diese ASCII-Textdatei im
DOS-Modus bearbeiten — mit DOS-Befehlen wie z. B. COPY, PRINT, TYPE — und zum Druck direkt an den Drucker
senden. Befehle werden auch direkt vom Arbeitsbereich Etikettengestaltung in den Bereich Befehle exportiert. Fiir
einige erweiterte Anwendungen stellt GoLabel System- und Software-Entwicklern diese Werkzeuge zur schnellen

und bequemen Bearbeitung zur Verfligung.

Command Area \

~Q100,3
L . Sprr
N H5

Kl

"33

~AD

“C1

RO
~Q+0
00

Do
"E12
~R200
“L
Dy2-me-dd
Thm:s

GolLabel
. = . BA3,340,482 512,184,0,3,1234

1234

m,

46 V1.12



GoLabel Online-Hilfe

5.2 Verwendung von Seriennummern
5.2.1 Seriennummer erstellen

In den Objekt-Dialogfenstern fiir Barcodes, Text und Grafik gibt es eine Registerkarte "Datenquelle" bzw. "Grafik-Quelle".
Wihlen Sie auf dieser Registerkarte die Option "Allgemein" aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache

"Seriennummer, Variable, Datum, Zeit einrichten". Es 6ffnet sich ein gleichnamiges Dialogfenster.

Text Setup
()

Text Font Type Data Source

Rotation Angle 0 =
Lock Object
Setup Serial, Variable, Date, Time Text Data

“C1"C0 Gol abel
Database

Alignment

—
o
o
o
—
o
o
G
o)

=5
o

o
®

oK Cancel

Die Schaltflache "Bearbeiten" in diesem Dialogfenster 6ffnet das Dialogfenster "Seriennummern pflegen". Mit der

Schaltflache "Einfligen" fligen Sie die Seriennummer, nachdem Sie sie bearbeitet haben, in das Objekt ein.

-

Setup Serial, Variable, Date, Time

Data

 *czrct1+co Golabel

Insert Serial\Variable/Time/Date

Serial Ma:

AC0,1,+1,Prampt1

[ *C1,A100,+1,Prompt2 [
variable N | “C2,C1000,+1,Prompt3 ] Edit
Expiration Hour (0~259) Minute (0~59)
Time: | g n Insert Edit
Expiration Date (0~3589) Hour (2~23)
Date: | 0 0 Insert Edit
OK Cancel
A .
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Klicken Sie zunachst auf die Schaltflache "Bearbeiten" und dann im Dialogfenster "Seriennummern pflegen" auf
"Hinzufligen". Geben Sie einen "Startwert" sowie andere Einstellungen ein und klicken Sie dann zur Bestatigung
auf "Gedndert". Wiederholen Sie diese Schritte flr die restlichen Elemente, bis Sie alle Elemente der

Seriennummer bearbeitet haben.

Wenn Sie die Option "Wert vor dem Druck abfragen" aktivieren, hdlt der Drucker an und es erscheint eine
Eingabeaufforderung in der Druckeranzeige (nur bei Stand-Alone-Geréaten). Sie miissen dann einen Startwert

eingeben.

Hier ein Beispiel zum Erstellen von drei Seriennummern fiir die Zeichenfolge "Golabel":

In Zeile 0: Klicken Sie auf "Hinzufiligen". Setzen Sie den "Startwert" auf 1, bearbeiten Sie die anderen Einstellungen

und klicken Sie dann auf "Gedndert".

In Zeile 1: Klicken Sie auf "Hinzufiligen". Setzen Sie den "Startwert" auf 100, bearbeiten Sie die anderen

Einstellungen und klicken Sie dann auf "Geéandert".

In Zeile 2: Klicken Sie auf "Hinzufiligen". Setzen Sie den "Startwert" auf 1000 und bearbeiten Sie die anderen
Einstellungen. Klicken Sie auf "Geandert" und dann auf "OK", um das Dialogfenster zu schlieRen und zuriick zum

vorigen Dialogfenster zu gelangen.
Es stehen nun drei Seriennummern flr das Objekt auf diesem Etikett zur Auswahl.

Entscheiden Sie, welche Seriennummer zuerst eingefligt werden soll und klicken Sie auf "Einfligen". Wiederholen

Sie diesen Schritt und wahlen Sie nacheinander CO, C1 und C2 aus.

Das Ergebnis ist "AC2 ~C1 ~CO Golabel". (Die Leerzeichen zwischen den einzelnen Seriennummern 0, 1 und 2

missen manuell eingefligt werden.)

Beim Ausdruck tragt das erste Etikett den Aufdruck "1000 100 1 Golabel", das zweite "1001 101 2 GolLabel", das
dritte 1002 102 3 GolLabel", usw.
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= z = -_—- - =
Serial Number Maintain i .

Edit Serial Number

Starting Value 1 |E| Prompt for value befare print Prompt
Increment/Decrement B Radix E_Decimal “}:9} E|i
Step 1

Add [:]> Clear ‘ ‘ Clear All

Serial Number Table

AT Starting Value hﬁar;;n'énaﬁe::;é;naréfé;; """""" irsiaieruuuiil |~ T S
oo | |+ 1 Prompt | Decimal (1~9)
'l o4+ |00 [+ 1 Prompt HexaDecimal (079 .. (=] |
i 2+ (1000 + 1 Prompt Based6 (I3 A™E) i
| |
\ U
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5.2.2 Seriennummer bearbeiten

Doppelklicken Sie auf das Objekt, dessen Seriennummer gedndert werden soll.
Das Andern von Variablen geschieht in der gleichen Vorgehensweise wie beim Erstellen der Variablen.
Durch das Doppelklicken auf die jeweilige Variable konnen Sie diese direkt verandern.
(] Flr die Bearbeitung stehen zwei weitere Schaltflachen zur Verfliigung: Mit der Schaltflache "Entfernen" entfernen Sie
die einzelnen Seriennummern nacheinander; mit der Schaltflache "Alle entfernen" entfernen Sie alle

Seriennummern in einem Schritt.

-

Serial Mumber Maintain —

Edit Serial Mumber

Starting Value 100 |w| Prompt for value before print SiN #3

Increment’Decrement | + - | Radix Decimal (3~}

Step 1

Add Clear All
Senal Mumber Table
: ; Prompt for val.ue : =
Starting Value Increment'Decremer | Step ;i Radix :
_ before print
o= |1 + |1 S/N H1 Decimal (0~9) L
1+ 100 + |7 S/N H2 Hexalecimal (079 ... = i
| 2+ J1o0 | t T - - O Decimal (075) ____| | E
k3
4
E -
oK Cancel

|
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Verwendung von Variablen

Bitte beachten Sie: Variablen, die Sie in GoLabel erstellen, stehen nur fur Stand-Alone-Drucker Giber die Funktion

"Etikettenvorlage" zur Verfligung.

Variable erstellen

In den Objekt-Dialogfenstern fiir Barcodes, Text und Grafik gibt es eine Registerkarte "Datenquelle" bzw. "Grafik-Quelle".
Wihlen Sie auf dieser Registerkarte die Option "Allgemein" aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache

"Seriennummer, Variable, Datum, Zeit einrichten". Es 6ffnet sich ein gleichnamiges Dialogfenster.

Die Schaltflache "Bearbeiten" in diesem Dialogfenster 6ffnet das Dialogfenster "Variablen pflegen". Mit der Schaltflache

"Einfligen" fligen Sie die Variable, nachdem Sie sie bearbeitet haben, in das Objekt ein.

® Klicken Sie zunachst auf die Schaltflache "Bearbeiten" und dann im Dialogfenster "Variablen pflegen" auf
"Hinzufligen". Geben Sie eine "Maximale Zeichenanzahl" im gleichnamigen Feld sowie andere Einstellungen ein
und klicken Sie dann zur Bestdtigung auf "Geandert". Wiederholen Sie diese Schritte fiir die restlichen Elemente,

bis Sie alle Elemente der Variablen bearbeitet haben.

® Wenn Sie die Option "Wert vor dem Druck abfragen" aktivieren, halt der Drucker an und es erscheint eine
Eingabeaufforderung in der Druckeranzeige (nur bei Stand-Alone-Geréten). Sie miissen dann einen Startwert

eingeben.

Hier ein Beispiel zum Erstellen von zwei Variablen fiir die Zeichenfolge "GoLabel":

® Wihlen Sie Spalte 0 aus. Klicken Sie auf "Hinzufligen". Setzen Sie die "Maximale Zeichenanzahl" auf 3, bearbeiten

Sie die anderen Einstellungen und klicken Sie dann auf "Gedndert".

® Wihlen Sie Spalte 1 aus. Klicken Sie auf "Hinzufligen". Setzen Sie die "Maximale Zeichenanzahl" auf 4, bearbeiten

Sie die anderen Einstellungen und klicken Sie dann auf "Gedndert".
®  Esstehen nun zwei Variablen fiir das Objekt auf diesem Etikett zur Auswahl.

® Entscheiden Sie, welche Variable zuerst eingefligt werden soll und klicken Sie auf "Einfligen". Wiederholen Sie

diesen Schritt und wéhlen Sie nacheinander VOO und V01 aus.

® Das Ergebnis ist "AV01 AV00 Golabel". (Die Leerzeichen zwischen den einzelnen Variablen 0 und 1 miissen manuell
eingefligt werden.)
® Abhéngig davon, welche Variablen bei der Eingabeaufforderung eingegeben werden, tragt das erste Etikett den

Aufdruck "VAR1 VAR Golabel", das zweite "VAR1 VAR Golabel", usw.
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Setup Serizl, Variable, Date, Time - _

Data

W V00 Golabel

l Insert Serialariable/Time/Date

I Serial Mo: ,] — ‘ Edit
1 _
Wariablg” t il | ( Insert ) | ‘ ( Edit ) |

Time: | g 1] | Insert | ‘ Edit |
Expiration Date (0~93539) Hour (0~23)
Date: | 0 0 Insert | ‘ Edit |

‘ Variable Calculation ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘

Variables Maintain

Edit Variable
Zet maximum number of characters 5.4 ii—ci Field length :g
Prompt test for this variable figld Prompt1 Alignment ' il (Left Aligment) Iﬂ
Prompt State When Printing 1-Prompt Once El

Add Clear ‘ ‘ Clear All
Variable Table |
—_ N
! Set maximum : : Prompt test for this Prompt State el I
: number of characters Ahgramiesl kil enghn variable field When Printing )| :
1IE il (Left Aligment) 8 PromptD 1 - Prompt Once = |
]
| : M |4 Il iLeft Migment) 8 Prompt1 1 - Prompt Onge : H
\ N 2 - l.._._._._._._._._._-0._...........‘“.........- v-il ) II
3
4
5
6 |
[ + | -
oK Cancel
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5.3.2 Variable bearbeiten

Doppelklicken Sie auf das Objekt, zu dem die Variable hinzugefiigt werden soll.
Das Andern von Variablen geschieht in der gleichen Vorgehensweise wie beim Erstellen der Variablen.
Durch das Doppelklicken auf die jeweilige Variable konnen Sie diese direkt verandern.
() Flr die Bearbeitung stehen zwei weitere Schaltflaichen zur Verfigung: Mit der Schaltflache "Entfernen" entfernen Sie

die einzelnen Variablen nacheinander; mit der Schaltflache "Alle entfernen" entfernen Sie alle Variablen in einem

Schritt.
. = = =
Variables Maintain
Edit Variable
Set maximum number of charader Field length B = mm
Prompt test for this variable field Mame Alignment 11l (Left Aligment) -
Prompt State When Printing 1-Prompt Once -
||
Add Clear All
Variable Table
. Set maximum Al 4 Field lenath Prornpt test for this Prompt State =
I_____number_o.f.char.aﬂtem___Igln_nj?n_____________ e ] varablefield_ _____ ] When Printing - - - -_|
o |8 il (Left Aigment) |2 Name 1-Frompt Once :F
:‘ i+ |4 il (Left Aligment) 8 Prompt 1 1 - Prompt Once !
B[ T T T Tt TTTAlTTTTTTT Tt T TfiTTTTTTTTTTTTTogTTTTTToTTTT oot TeTTTo T [
3
4
| 5
i
g >
Ok Cancel
ke =
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5.4 Datum und Zeit einstellen

5.4.1 Datum/Zeit an der Echtzeituhr des Druckers einstellen

[ ) Klicken Sie in der Symbolleiste "Erweitert" auf die Schaltflache "Datum/Zeit des Druckers einstellen" % .

° Stellen Sie im Dialog "Echtzeituhr einrichten" Datum und Zeit ein und klicken Sie dann auf "OK".

[ ) Wenn Sie nur auf "OK" klicken, Gbernimmt die Echtzeituhr des Druckers Datum und Zeit von lhrem Rechner.

RealTime Clock Setup

Date Time

EEFE/02/09 14:48:33

||k

OK Cancel

5.4.2 Datum und Zeit zum Etikett hinzufiigen

In den Objekt-Dialogfenstern fiir Barcodes, Text und Grafik gibt es eine Registerkarte "Datenquelle" bzw. "Grafik-Quelle".
Wahlen Sie auf dieser Registerkarte die Option "Allgemein" aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache

"Seriennummer, Variable, Datum, Zeit einrichten". Es 6ffnet sich ein gleichnamiges Dialogfenster.

Die Schaltflache "Bearbeiten" in diesem Dialogfenster 6ffnet das Dialogfenster "Datum-/Zeitformat einrichten". Mit den

beiden Schaltflachen "Einfligen" fligen Sie Datum und Zeit der Echtzeituhr in das Objekt ein.
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-

Setup Serial, Variable, Date, Time

Edit

Edit

Data
( D *T GoLabel
L - - -
Insert Serial®fariable/Time/Date
Serial Mo: v]
[ |
ariable : v]

,/— ___________________________________________________________________

|’ Expiration Hour (0~355) Minute (0~E9)

: Time : 0 Insert

|

|

]

: Expiration Date (0~9999) Hour (0~23)

: Diate 0 Insert

\

\

OK Cancel
— —— e
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Wihlen Sie das gewiinschte Datums- und Zeitformat entweder direkt aus oder klicken Sie fir die erweiterten

Einstellungen auf die Schaltflache "Mehr".

Klicken Sie nach der Auswahl auf "OK", um zum vorigen Dialogfenster zuriickzukehren und Datum und Zeit

einzufiigen. Wahlen Sie die Option "Ablaufdatum/-zeit" und klicken Sie auf die Schaltflache "Einflgen", um bei

Bedarf Datum und Zeit sowie Ablaufdatum und -zeit einzufiigen.

Vergewissern Sie sich, dass der Drucker betriebsbereit ist, bevor die Befehle an den Drucker gesandt werden.

-

Date/Time Format Setup

12-05-2

| 12-MAY-2
2012-05-2
2012-MAY-2
05-2-12

Time Format :

1

1

1

1

1

1

1

i

V EL MaY-2-12
1

:

1

1 hmes
1

|l hemes
1

\

him/s

1

Cancel

-

Diate seperator :

Time Seperator E

oK

DateTime Setup
Year Setup Format
Four Digital
# Two Digital y2-me-dd
Month Setup Reset
Numeric Insert Year
®) Letters Insert Manth
Insert Day

Insert Julian Day

Cancel
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Datenbankverkniipfung

Uber die Datenbankverkniipfungsfunktion kénnen Sie eine Verkniipfung zwischen den Etiketten und einer Datenbank

herstellen, z. B. einer Excel-, Access- oder dBase-Datei.

Datenbank verkniipfen

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Datenbankverknipfung herzustellen. Bei beiden erscheint zunachst das

Dialogfenster "Datenbankabfrage" und dann das Dialogfenster "Verkniipfung", in dem Sie eine Datenbank auswahlen.

() Klicken Sie in der Symbolleiste "Allgemein" auf die Schaltflache "Datenbank auswéahlen"

Datenbankverknipfung zu erstellen.

[ Sie kdnnen auch in den Objekt-Dialogfenstern fiir Barcodes, Text und Grafik die Option "Datenbank" auf der

Registerkarte "Datenquelle" bzw. "Grafik-Quelle" auswahlen.

MR I'Ll

, um eine

BarCode Setup

Font Data Source 4 b

Rotation: Angle 0
Lock Object

Bar Code Data

Symbology Human Readable Style
General
Setup Serial, Variable, Date, Time
o Database )
Insert Fields

Refresh Preview

1234

OK Cancel

(Please Press <Enter= To Refresh Preview Area )
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[ Golabel 6ffnet zwei Dialogfenster nebeneinander. Hier kénnen Sie eine Datenbank fiir die Verkniipfung

auswahlen, z. B. die Excel-Datei "test-1.xlIsx". Klicken Sie auf "OK", um den Dialog "Verknipfung" zu schliel3en.

Database Query Connection
Tabels Javery | Sort_| DataTable soL | Access [ Oracl | Excel [fext [DBF |
Database Tables Fields of the Selected Table
i e ~\ Select or enter a spreadsheet name
'
Ttem !
i )
' Part Number : File Mame:
! Name X ] w productiGoLabelExcel test fieltest-1.xlzx Browse
| Unit Price I
! QTY 1
0 Amount 1
! l
\ N ’
Cancel Test OK
Disconnect Database New Connection Cancel oK
B
i

5.5.2 Datenfelder auswahlen

° Wahlen Sie im Dialogfenster "Datenbankabfrage" die Registerkarte "Datentabelle". Der Inhalt der Excel-Datei

wird wie hier abgebildet angezeigt.

r

Database Query
7
4 Itermn MName Unit Price aTy Amount \
f—— 1
: »0 1 A123456-00 AAA 10 1 10 !
1
: 1 2 A123456-01 BEBB 1 2 22 :
: 2 3 A123456-02 cce 12 3 36 :
1
| 3 4 A123456-03 EEE 13 4 52 :
[ |
: 4 5 A123456-04 FFF 14 5 70 |
1
‘\ 5 6 A123456-05 GGG 15 6 50 |
\\ 4
4 1 | »
Disconnect Database MNew Connection Cancel OK
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Im folgenden Beispiel wird das Dialogfenster "Text einrichten" verwendet.

® Wenn die Datenbankverknipfung erfolgreich hergestellt wurde, ist Gber die Option "Datenbank" in den
Objekt-Dialogfenstern fiir Barcodes, Text und Grafik eine Verbindung zur Datenbank moglich. Klicken Sie auf

"Felder einfiigen" und wahlen Sie dann die Felder aus, die in den Etikettentext eingefiigt werden sollen.

F =

Text Setup

Text Font Type Data Source

Rotation: Angle 0 -
General
Lock Object
Setup Serial, Variable, Date, Time i
Golabel “F03 “F04 “FO5
® Database

Insert Fields

I : Golabel 10110

OK Cancel
i N
InsertDataField
FieldMame:
i01:Part Number i -
Ok Cancel
5
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5.6 Drucker mit LAN-Schnittstelle
5.6.1 Drucker suchen

° Wenn der Drucker Giber eine Ethernet LAN-Schnittstelle mit Ihrem Rechner verbunden ist, klicken Sie in der

Symbolleiste "Allgemein" auf die Schaltflache g; . Wahlen Sie auf der Registerkarte "Druckerschnittstellen"

die Option "LAN-Port" und speichern Sie die Einstellung.

Printer Setup

Printer Setup Printer Interface Usze Databaze

g Printer Interface

USB Port

@ 182 . 168 . 102 . 174 T
3100 2

LFT Port
Serial Port
Baud Rate:
Parity:
Data Bits:

Stop Bits:

Auto Detect Connected Printer While Start Up

Print Save Exit

o Klicken Sie im nachsten Schritt in der Symbolleiste "Erweitert" auf die Schaltflache - .Im folgenden

Dialogfenster wird das Ethernet-Netzwerk nach dem GoDEX-Drucker durchsucht.
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-

Scan Godex Printer

Alias Mame Serial Mo, Mac Address IP Address Miscellansous

= Printer
i

=N Aads6 000000 00-10-94-00-0C-51 182.168.102.174 9100

FAN . RTT00i V1.003 (Apr 11 2012 143
PCE: 257001

= L GoLabel

i---AI:anChuang 14-DA-ES-AC-2E-DE | 192.188.102.172 | Version: 1.0.4505.17533
Build Date:2012/5/2_E°F 09:44:25

Scan Printer Exit

5.6.2 IP-Adresse einrichten

Klicken Sie in der Symbolleiste "Erweitert" auf die Schaltflache ﬁ " . Lassen Sie entweder eine IP-Adresse

automatisch vom DHCP-Server vergeben oder wahlen Sie "Feste IP", um die IP-Adresse manuell einzugeben.

i N
IP Settings
Alias Mame: Agdls
Length{1~18&)
Port Ma: 5100 =
Default Gateway: 192 183 .0 . 254 I

____________________________________

@ Get IP From DHCP Server

Static IP
IP Address: I
Subnet Mask: I
Save Exit
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Grafik, Schrift, Etikett, DBF- oder CMD-Datei laden

Schrift laden

Klicken Sie in der Symbolleiste "Erweitert" auf die Schaltflache g . Das Dialogfenster "Objekt laden" 6ffnet sich.

=

A
Klicken Sie auf die Schaltfliche = ™ | und wihlen Sie die "Schrift" aus, die geladen werden soll.

Wahlen Sie im Windows-Dialogfenster Schriftart und -gréRBe sowie andere Einstellungen und klicken Sie dann auf
"OK". Die Schrift wird nun geladen. Vergeben Sie im Dialogfenster "Schrift-ID auswahlen" einen Schriftnamen

zwischen VA und VZ oder verwenden Sie den Standardnamen im Windows-Dialogfenster.

Einige erweiterte Druckermodelle (RT200i, RT700i, EZ2250i) haben eine USB-Schnittstelle, tiber die Sie von einem
USB-Speichergerat Grafiken, Schriften, Etiketten oder DBF- und CMD-Dateien laden kénnen.

Klicken Sie in der Symbolleiste "Erweitert" auf die Schaltflache "Druckersteuerung" z " und wihlen Sie

"Speicher wechseln". Wahlen Sie entweder "Flash" oder "Erweiterter Speicher". (Diese Funktion ist nur fir Modelle
verflgbar, an die ein externes USB-Speichergerat angeschlossen werden kann.) Klicken Sie nach Auswahl aller
Schriften auf "Ladevorgang starten", um die Schriften entweder in den Flash-Speicher des Druckers oder auf ein

angeschlossenes USB-Speichergerét zu laden.

Sobald Sie ein USB-Speichergerat an ein erweitertes Druckermodell vom Typ "i" anschliefen, wechselt der Drucker
vom internen Flash-Speicher zum externen erweiterten Speicher. Ist dies nicht erwiinscht, so entfernen Sie das
USB-Speichergerat oder wahlen Sie in der Druckersteuerung Giber den Menipunkt "Speicher wechseln" manuell

"Flash" aus.

Einzelheiten zur Schaltflache "Druckersteuerung" finden Sie in Kapitel 7.1.
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-

Object Download

™

Flease Select Objects To Download

)

g) ~

iy !
Graphics Formats DBF Cmd File
Download Size: 16569 Bytes

,r o
: ‘ Type Download MamelD Name Size
1
.’ FNT VA WA 2115
i FNT VB VB 3454

J| Zhow Confirm Dialog when Delete Download ltems

Start Download

Exit

X

Aria] Black
Arial Narpow
Lrial Undcode M

il
Bazkerville 014 Face
Batang

A
(] 48 (2
L] E4gam

ect a FontlD

Font ID:

OK

VA

Discard
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5.7.2 Geladene Dateien im Flash-Speicher bzw. erweiterten Speicher liberpriifen
Um den Status einer geladenen Datei zu tGberpriifen, klicken Sie in der Symbolleiste "Erweitert" auf die Schaltflache
"Objektdaten in Drucker und Golabel synchronisieren" ‘

Im hier abgebildeten Dialogfenster ist zu sehen, dass beide Dateien (eine Bitmap-Schrift und ein Etikett) in den
Standardspeicher geladen wurden. Basierend auf den Systemeinstellungen von Golabel oder der manuellen

Auswahl ist dies entweder der Flash-Speicher oder der erweiterte Speicher.

Golabel and Printer Object Synchronize-

x Delete Printer's Object !&J Download Object To Printer

x Mo Action Tothe Printer Object t&l Mo Action To the Object
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5.7.3

Etikettenvorlage laden

Klicken Sie in der Symbolleiste "Erweitert" auf die Schaltflache c . Das Dialogfenster "Objekt laden" 6ffnet sich.

=
™% | "Etikettenvorlagen" wird das aktuell bearbeitete Etikett ausgewahlt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache

Geben Sie bei der Eingabeaufforderung den Namen ein und klicken Sie auf "Ladevorgang starten". Die Etikettenvorlage

wird nun in den Flash-Speicher des Druckers geladen.

-
Object Download e

Please Select Objects To Download |
|

B R R

Graphics Font Formats DBF Cmd File
Download Size: 221 Bytes
|I ‘ Type Download NamelD Name Size
1
: » LEL Label_0 Label_0 221

Show Confirm Dialog when Delete Download ltems

‘ ( StadDownIoab | ‘ Exit

N LW
| Mew Mame: | | | |
OK ‘ ‘ Discard

V1.12
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5.7.4 Andere Objekte

() Beim Laden anderer Objekte (Grafik-, DBF- und CMD-Dateien) gehen Sie dahnlich vor wie beim bereits beschriebenen
Laden von Schriften oder Etiketten. Diese Objekte werden jeweils in den verfligbaren Standardspeicher geladen.

Basierend auf den Systemeinstellungen von Golabel oder der manuellen Auswahl ist dies entweder der Flash-Speicher

oder der erweiterte Speicher.

5.7.5 Druckerobjekt 16schen

®  Klicken Sie auf die Schaltflache "Druckerobjekt |6schen" <M und wihlen Sie das zu l6schende Objekt mit der

rechten Maustaste aus. Klicken Sie dann auf die Schaltflache "Léschen", um das Objekt zu entfernen.
® Im Dialogfenster "Objektvorschau" ist eine Vorschau fiir Grafik- und Etikettendateien verfiigbar. Positionieren Sie

dazu den Mauszeiger (iber dem entsprechenden Objekt.

Objects Delete

Delete All Object and Format Printer File Sy Object Thumbnail
Type File Name File Size
= -m 4 4 T T ,
M Test 1 1 KB X
[ - e ’
= : - Graphic
Text375271809 11 KB
A Font
A :
- _\ DBF
fruit 1KB
B Free vemory 4059 KB

File Name : Test 1

Get File Information Exit Label Size : 100 x 100
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Golabel-Objekte mit Drucker synchronisieren

Mit dieser Funktion synchronisieren Sie die geladenen Objekte in GoLabel und dem angeschlossenen Drucker.

Klicken Sie in der Symbolleiste "Erweitert" auf die Schaltflache "Objektdaten in Drucker und Golabel

synchronisieren" * . Der Dialog "Objekte in GoLabel und Drucker synchronisieren" 6ffnet sich. Es wird

angezeigt, welche Objekte im angeschlossenen Drucker und in GoLabel vorhanden sind.

Im hier abgebildeten Dialogfenster sind die Bitmap-Schrift VA und das Etikett TOO1 in der Software GolLabel
vorhanden, aber nicht im Drucker (der Status "falsch" wird angezeigt). Klicken Sie auf "OK", um alle in GolLabel
vorhandenen Objekte mit dem Drucker zu synchronisieren. Nach Abschluss der Synchronisation (des

Kopiervorgangs) wird im Drucker flr beide Dateien der Status "wahr" angezeigt.

Golabel and Printer Object Synchroniz:

x Delete Printer's Object ’Q !él Download Object To Printer

x Mo Action To the Printer Object @No Action Tothe Object

‘ FileType NamelD | Golabel Printer
» Bitmap Fort VA '
1
LBL To01 |

Golabel and Printer Object Synchroniz:
) ) L% ) )
Delete Printer's Object /] é‘ Download Object To Printer
x Mo Action To the Printer Object tél Mo Action To the Object
A FileType NamelD | Golabel Printer
!

» Bitmap Font WA : True True
LBL ToM ' True True

E
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5.8 USB-Speicher Zugriff Funktion

5.8.1 Main Display Screen

° Klicken Sie auf die rechte Maustaste und wahlen Sie "USB-Speicher Zugriff "aus.

B

Generic

) (w0, & A8 LR RY S S = ,
i ¥ | [l ! EEs 4
Shape Label_0 €3
Bar Code o 10 | 20 30 | 40 " 50 | &0 | 70 | 20 | 50
Text R R s s v ) el I T I T s v |
Graphics E|
. ol
el R
20
= Page Setup
G | Printer Setup
E Select All
40 g Move To Front
- Send To Back
_; Delete
50 S
Cut
3 Copy
& 3 Paste
E USB Disk Access

@®  Bestimmen Sie zunichst einen Speicherpfad und wihlen anschlieBend einen Dateityp aus, den Sie auf dem

USB-Speichermedium ablegen wollen.
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[ o5l USE Disk Access @M1

USB Disk Path : H:i

Type File Mame Description File Size

R) oo
R) oo
R
N
=) o

Ni Free Memoaory DSk USE Disk 231227352 Bytes

Delete Belect A1 Tn-3elect 410 Exit

° Geben Sie den Dateinamen ein und haken Sie Zutreffendes (Relevanten Einstellungen) an.

Please Input Download File Name
Mew Mame: Label [
| Print Automatic
"] Real-Time Clock Setup
"] Save FormatAs Auto Form
Ok Zancel
L j |
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[ o5l USE Disk Access E@u

USBDiskPath . |H1 [ ]

'-Type File Name Description File Size
= i Label
Label_0 811 Bytes
— Ly
=l

(D
£ () ron oo
O a Font (Asia)
oA T
o () e
D ) oor

Ni Free Memory UDISK USE Disk 231223298 Bytes

Add

Dielete ‘ | Select 810 | ‘ Tn-3elect 21 | | Exit

L T——

° Ein LABELDIR Ordner wird automatisch erstellt und die heruntergeladenen Dateien werden im Unterverzeichnis

gespeichert. (zum Beispiel: H :/ LABELDIR / LBL)

I TR e . T IR e .

' _ Mame
wr My Favorite

B Ceskiop | | Label_0.LBL

[ ) Stecken Sie den USB-Stick in den USB-Host Ihres Druckers. Nun kdnnen Sie die Etiketten Giber das LCD Menu

auswahlen und drucken.
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5.8.2 Text Einstellung

° Klicken Sie im Fenster "Text Einstellung" auf "Schriftart". Haken Sie "Download Font zum UDisk (USB-Festplatte)" ab

und richten Sie das Ziel des USB-Sticks ein.

-

Text Setup
[ Text FoniType  DataSource
Ratation: Angle 0 o
= Infomal Fant
Apply Fonit Defact - Lock Otject
Asian Font R l
N l
Apply Font
Download Font r =
» o DATAZ (E)
ca DATAZ(F)
Apply Fant o DVD RW 2T (G)
True Type Font w ADATALFD (H)

# RD (\fileserver\Dept_Data) (R:)
I & Share (\fileserver) (5

o DOC (ifilesenver) (T)

| # Data (fox) (U]

< Download Foent To LD (LUISE Disk)
UDisk Path H1

| [ confern ] [ %ancel

[ ) Wahlen Sie die Schriftarten aus, die Sie herunterladen méchten.

-

Text Setup

Text FontType Data Source

Rotation: Angle 0 |Z||

_ Internal Font

Apply Font Default - | [ Lock Object

& Asian Font -
Download Asian Font

Download Asian Font |

Apply Font |Z||

. ChineseTranditional (BIGE)

_ Download Font
_| Chinese Simplified (GEB)

Apply Font - _)Japanese
() True Type Font () Korean
Download True Type Font |24x24(5ize:991:232by1e5:| |3|
| - | Create Download Font File ..

Download Font To UDisk (USB Disk)

UDisk Path : H:A | |:|

OK ‘ | Cancel |
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® Schriftart heruntergeladen.

,

Text FontType Data Source

Rotation: |Ang|eo |Z||

() Internal Font

Apply Font Default - | ] Lock Object

(®) Asian Font Text Data

Download Asian Font | GoLabel
Apply Font |AZ1: TEIEE (Size: 24x24) E|
() Download Font
Download New Font
Apply Font -
() True Type Font G
oLabel

Download True Type Font

Download True Type Table

[ Built-in -]

Download Font To UDisk (USB Disk)

UDiskPath:  [Ha I ]

OK Cancel

|

° Ein LABELDIR Ordner wird automatisch erstellt und die heruntergeladenen Dateien werden im Unterverzeichnis

gespeichert. (zum Beispiel: H :/ LABELDIR / ASIAFONT)

&)=/ » COMPUTER » ADATAURD () » LABELDIR » ASIAFONT

[ AAChinese_CTAFNT

-

& v o)

ca DATAL (D)

o DATAZ (£

ca DATAZ (F)

. ADATA UFD H)
L adata
), LABELOIR
)i Musie -

R Flseanmdt Nt Mara) (R4 - ]

L

m
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5.8.3 Objekt auf Drucker Laden

° Klicken Sie auf die Schaltflache c . Es 6ffnet sich ein Fenster, mit dem Sie verschiedene Objekte auf den Drucker

laden kénnen. Haken Sie" Download zu USB Laufwerk " ab und richten Sie das Ziel des USB-Sticks ein.

e ————————————————————————————————————————
,

Flease Select Objects To Download

® | | A m g5 | B

Graphics Font Formats DBF Cmd File

Download Size: 129 Bytes

‘ Type Download NamelD MName Size

3 LBL Label_0 Label_D 129

Show Confirm Dialog when Delete Download Iltems

[/ Download To UDISK Path H:

Start Download ‘ [ Exit ‘

° Uberpriifen Sie die heruntergeladene Datei des USB-Stick. Ein LABELDIR Ordner wird automatisch erstellt und die

heruntergeladenen Dateien werden im Unterverzeichnis gespeichert. (zum Beispiel: H :/ LABELDIR / LBL)

» LBL

wr My Favorite
B Ceskiop |_| Le[bel_ﬂ.LBL
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6. Barcode-Anwendung

6.1 EAN-128 / GS1 DataBar mit Datenbezeichner
6.1.1 Datenbezeichner

Golabel unterstutzt das Datenformat fiir Datenbezeichner flir EAN-128. Dieses Datenformat besteht aus einer 2- bis
4-stelligen Zeichenfolge am Beginn eines Datenelements, die Bedeutung und Format der nachfolgenden Daten festlegt. So
steht beispielsweise der Datenbezeichner (11) laut Definition fir das Herstellungsdatum und hat das Format n2+n6. Dabei
steht n2 fir den 2-stelligen Datenbezeichner und n6 fiir das darauf folgende 6-stellige Herstellungsdatum im Format
(JJIMMTT). Einzelheiten zur Definition dieses Datenformats finden Sie in den entsprechenden Dokumenten flr den

Datenstandard.

Wenn Sie Daten in das Feld "Barcode-Zeichen" fiir EAN-128 eingeben, zeigt GoLabel den Barcode in der Vorschau an. So
entspricht beispielsweise die Eingabe der Zeichenfolge "11090227" im Standard n2+n6 dem Herstellungsdatum (11)

"090227". Die Eingabe wird umgewandelt zu "(11)090227" und in der Vorschau unten angezeigt.
Bar Code Data

Please Press <Enter= To Refresh Preview Area )

1090227

Refresh Preview f Al'wizard ]

T

(11)090227

10 | 20 30 | 40 | 5D | &0 | 70 |
i

l-\..".:n'a..'..dd

[
[
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Datenbezeichner-Assistent

1) EAN-128

Mit der Funktion "Datenbezeichner-Assistent" kénnen Sie in GolLabel iberprifen, ob die eingegebenen Daten
dem GS1-Standard entsprechen. So 6ffnet die Schaltfliche "Datenbezeichner-Assistent" bei Bedarf ein
Dialogfenster, das Sie bei der Eingabe eines Datenbezeichners unterstiitzt oder die korrekte Anwendung des
GS1-Standards Gberprift.

Auf der linken Seite des Dialogfensters wird eine Liste von Datenbezeichnern zur Auswahl angezeigt. Wenn Sie
einen Datenbezeichner auswahlen, wird in dem Feld Gber der Liste zur Information beispielhaft das Format
angezeigt, z. B. (11)090423.

Sie haben zwei Mdoglichkeiten: Entweder Sie geben die Daten (110090227) manuell in das Feld "Daten
Uberprifen" ein. Oder Sie doppelklicken auf der linken Seite des Dialogfensters auf den Datenbezeichner (z. B.
11 Herstellungsdatum (JJ/MM/TT). Dieser wird dann auf der rechten Seite des Dialogfensters angezeigt und
das Datum (090207) in das Feld "Daten" eingetragen.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Prifen 1", damit der Assistent die eingegebenen Daten auf Richtigkeit
Uberpruft. Sind die Daten richtig, so kdnnen Sie nun Daten in die nachste Zeile eingeben.

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Daten einzugeben. Im abgebildeten Beispiel ist die letzte
Eingabe (12) Falligkeitsdatum (JJ/MM/TT) und 110526 in der zweiten Zeile. Klicken Sie dann auf
"Zusammenfassen", um alle Daten im Feld "Daten Gberprifen" zusammenzufassen. Klicken Sie auf "OK", um

zum Hauptfenster zuriickzukehren und den EAN-128-Barcode zu erstellen.

(11)110506(12)110516
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Al Wizard
1} -Applicafion” idenfifiers - - - - _ - Show Data List
’\: Sample (121090323 I Check Data :
I 'Al _-“EJEs_ciEtToﬁ_ == " 1111050612110516

00 SSCC-18 Serial Shipping Container Code L Al DATA FORMAT
01 SCC-14 Shipping Container Code({GTIN) 1 e
02 tem Number of Goods Contained Logistic Unitigming—| + 1| 110506 eheckl
10 Batch or Lot Mumber : 2 |12 110516 check?
ol Production Datal(YYMMDD) ‘-1 1 }
12 Due Date(YYMMDD) 3 [[] check3
13 Packaging Date(YYMMDD)
15 Best By Date(Quality)(YYMMD D) 4

I Experiration Date(Safety)(YYMMDD) 5
20 Product Variant
21 Serial Number &
22 HIBC-Quantity Expiration Date,and Lot Number
23 Lot Number(Transition Use) T
240 Additional Product |dentification Assigned by the Mant
241 Customer Part Number &
250 Secondary Serial Number 9
251 Reference to Source Entity

Wl | 253 EAMN.UCC Global Document Type ldentifier(GDTI) 10
30 ‘ariable Count Combine tems -
310 Met WeiohtiKiloarams a2 12
4| n k
OK Cancel
N = 4

2) GS1 DataBar

® Ein Datenbezeichner-Assistent steht nicht nur fiir den 1D-Barcode EAN-128 zur Verfiigung. Im Dialogfenster "GS1

DataBar einrichten" gibt es den hier abgebildeten Datenbezeichner-Assistenten fiir GS1 Databar Expanded and GS1

Datab

ar Expanded Stacked.

] Klicken Sie auf der Registerkarte "Symbology" und sdhlen Sie Expanded or Expanded Stacked, um ein weiteres

Dialogfenster zu 6ffnen, wo lhnen die Schaltflache fir den Assistenten zur Verfiigung steht. Dieser Assistent

unterstitzt Sie bei der Eingabe eines Datenbezeichners oder liberprift die korrekte Anwendung des GS1-Standards.

® Einzelheiten finden Sie im vorigen Kapitel im Abschnitt "Datenbezeichner-Assistent".

Symbology Lesbare Schrift Datenguelle
Drehen: 0 Grad 2
S Objekt Fests
Symbology: omnidir i

Truncated
Stacked Omnidir

Drehen

Limited

Expanded
Expanded Stacked
~—  —

Segmente/Reine:

oK

Textdaten

(Driicken Sie nach der Dateneingabe auf <Enter=, um den Vorschaubereich
Vaorschau aktualisieren

zu aktualisieren)

(01)12345678900005

Abbrechen
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7. Weitere Funktionen der Symbolleiste Erweitert

7.1 Druckersteuerung

Uber die Schaltfliche "Druckersteuerung" 8 stehen Ihnen folgende zehn Funktionen fiir die Druckersteuerung und

Statusanzeige zur Verfligung:

Speicher anzeigen: Mit dieser Funktion kénnen Sie sich alle Einzelheiten fir Dateien — Etikettenvorlagen, Grafiken,
Schriften, Asiatische Schriften — sowie den freien Speicherplatz im internen und externen USB-Speicher anzeigen

lassen.
Druckkopf testen: Fiihren Sie einen Druckkopftest aus, indem Sie ein Etikett mit einem Gittermuster bedrucken.
Drucker zuriicksetzen: Mit einem Neustart des Druckers wird der DRAM-Speicher geleert und zuriickgesetzt.

Versionsinfo drucken: Es werden Modellname, Firmware-Version, Systemkonfiguration und Einstellungen auf

Etiketten gedruckt.

Letztes Etikett drucken: Das zuletzt gedruckte Etikett wird erneut gedruckt.

Papier vorwarts: Das Druckmedium wird entsprechend den Benutzervorgaben in mm vorwadrts transportiert.
Papier riickwarts: Das Druckmedium wird entsprechend den Benutzervorgaben in mm riickwarts transportiert.
Alarmsignal: Hier kdnnen Sie das Alarmsignal des Druckers ein- und ausschalten.

Speicher wechseln: Hier konnen Sie den Speicher wechseln, zwischen dem internen Flash-Speicher und einem

erweiterten USB-Speichergerat.

Auto Sensing: Funktion zur automatischen Erkennung der Medieneigenschaften.

2

Advance
]
®®98C 0. o &
kb I —
? & . = le
Display Mema k
Shape Label_O piay B |-
Bar Code IE 0 | 20 Print Head Test IJ
Text = IIIIIIIII IIIIIIIII NN Rese‘tprlnter
Graphics —E Print\Version Message
1098 Print Previous Printed Label
- E
ol 5 Paper Forward
e
e Paper Backward
_E Buzzer 3
0 B
E Switch The Memary F
40 9 Auto Sensing
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7.2 Virtuelles Endgerat

1) Klicken Sie auf die Schaltflache "Virtuelles Endgerat" a" . Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, das Sie als virtuelles

Endgerét zur Eingabe von EZPL-Befehlen fiir die direkte Druckersteuerung nutzen kénnen.

2) Klicken Sie auf die Schaltflache "Sprache" E‘ ', um die gewilinschte Sprache einzustellen; es stehen 19 Sprachen

zur Auswabhl.

3) Klicken Sie auf die Schaltflache "Darstellung" —— ', um die Benutzeroberflache von Golabel im gewlinschten Stil

anzuzeigen, z. B. wie Office 2007, Office 2010 oder Windows 7.

_______

TEeEn ¢ E & - T

Virtual Terminal

Command:

Send ‘ ‘ Exit ‘
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